ENTORNO DE CREACION DE
PROGRAMAS EN REALIDAD
VIRTUAL
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Objetivos especificos

Moédulos independientes (Moviles e IDE)
Amigable y divulgativo

Configurable

Movimiento en el entorno

Interaccion con la escena en un entorno 3D

Uso de recursos accesibles a todo el mundo (GitHub)
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primera toma de contacto
inicio del proyecto
primer panel funcional

ampliar tipos de instrucciones, crear
menu IDE, crear ments de moéviles

refactorizacion del cédigo y adaptacion
de la escena a las gafas VR
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| del TFG:

¢ https://al
orio con los recursos del proyecto:

% https:
orio con los recursos de la web:
*%* https://

*» https://a
pruebas/Exerc

*¢_https://alvarolopezgar
pruebas/Exercises/Final/exe

ercise-9.html



https://alvarolopezgarcia.github.io/Proyecto_Aframe_TFG/
https://github.com/AlvaroLopezGarcia/a-frame-pruebas
https://github.com/AlvaroLopezGarcia/Proyecto_Aframe_TFG/
https://alvarolopezgarcia.github.io/a-frame-pruebas/Exercises/Final/exercise9/exercise-9.html
https://alvarolopezgarcia.github.io/a-frame-pruebas/Exercises/Final/exercise9-oculus/exercise-9.html

